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Menetrend

Az idépontok tajékoztato jellegliek, eltérés lehetséges!!

9:00 — 9:40 a versenyre valo érkezés és regisztralas
9:40-10:00 palya bejaras

10:00 Kezdés

10:00 — 11:00 els6 versenyszam

11:20 - 12:20 masodik versenyszam

12:40 — 13:40 harmadik versenyszam
14:00 — 15:00 negyedik versenyszam
15:20 - 16:20 otodik versenyszam
16:40 — 17:40 hatodik versenyszam
18:00 — 19:00 eredményhirdetés
19:00 — 21:00 pakolas

Altalanos szabalyok

- aversenyek el6tt huzassal dontjuk el a csoportokat

- egy csoportban 2 piléta repllhet

- amennyiben egy piléta egyedul marad, valaszthat maganak part, de ebben az esetben ez egy
masik csapatnak szamit a valasztott pilétanak

- amelyik versenyszamban szemlveg hasznalata kotelez6 ott a dronok az R1, R3, R6, R7
csatornakon repulnek 25 mW-on

- adrénok mérete maximum 75 mm lehet és az akkumulator maximum 1S

- RC autdk esetében csak elektromos hasznalhato

- az RC autok kdézos hasznalatban lesznek, ezért kéretik vigyazni rajuk

- minden esetben a verseny szervezdk/birok dontenek

- aszabalyok valtoztatasanak jogat fenntartjuk a verseny megkezdéséig

- aversenyszamok sorrendje nem a leirasok szerint lesz

- aversenyszamok sorrendjét a verseny el6tti napon megadjuk

- minden dron egy szines ragasztoszalaggal lesz jelOlve csapatonként, de ez valtozhat
versenyszamonkeént

- mindkét palyaterv Veloci drone-ban verseny el6tt ki lesz hirdetve
- a,szemulveg nélkul” jatékoknal, nincs tiltott gép vagy VTX

- a,szemuveg kell” jatékoknal viszont a tiltott gépek és VTX-ek nem jatszanak (kivéve Aim your
weapon, ez helyszinen derul ki gép fuggvényében)



1. Fly in pair / Paros menet

Verseny elbkésziiletek:
Két dront dsszekotlink egy 15 cm-es madzaggal. Indulas startpadrol. El6készitett palya.
Verseny célja:

Inditas utan végig kell repulni az adott palyan. A nyertes az a paros, aki el6sz6r ér célba vagy az, aki
tavolabb szallt le.1 kor megtétele kell.

Idétartam:
5 perc / futam
Szerepl6k:

2 csapat, csapatonként 2 piléta egyszerre. Kovetkez6 csapattal a vesztes csapat megy ujra,
amennyiben paratlan a csapatok szama.

Pontozas:

Minden futamban az els6 és masodik hely rogzitésre kerul az idejével egyutt. A vesztes csapat ideje
duplazédik. Az igy kapott id6k rangsorolasra kerulnek. Az elsé helyezés 4 pontot, a masodik 3 pontot,
a harmadik 2 pontot kap, a maradék csapat, aki részt vett a jatéban 1 pontot kap.

Felszerelés:
Szemuveg kotelezb
Szabalyok:

- A madzagot rogziteni kell mind a két gépre

- ha a madzag elszakad, akkor az adott parosnak azonnal le kell szallnia és az addig megtett
tavolsag szamit

- indulas a startpadrdl az inditas jelzd utan

- id6 elétti kezdés esetén akkumulator csere és ujrakezdés

- mid air nem szamit, sét ér

- minden csapat dronja egy szines ragasztoszalaggal lesz jelolve

- egy kor megtétele kotelezb

- célba érésnek a start kapun val6 ismételt athaladas szamit

- azidétartam lejartat sip hang jelzi, utana azonnal le kell szallni és leallitani a drént

- leszallas utan a gépbdl kihuzhaté az akkumulator, de ugyanoda kell visszahelyezni, ahol
leszallt

- azelso helyezett az, aki legles6nek atért a start kapun

- azidbtartamot visszaszamlalé méri

- averseny végét sipszo jelzi



2. Aim your weapon / Célozz pontosan

Verseny elbkésziiletek:

Elére megfestett céltabla hungarocellbél, régzitve a falra. Indulas startpadrél. Startpad faltol 2
méterre. Minden dronra fel kell szerelni egy fogpiszkalét.

Verseny célja:

A drénon lévé fogpiszkalot beleallitani a céltablaba, hogy a dron a céltablan maradjon legalabb 5 mp-
ig. A céltablan lévé pontokbdl minél tobbet megszerezni. Talalat utan ujrakezdés.

Osszesen 5 probalkozas van pilétankként.

Idétartam:

Felszallas utan 1 perc van, hogy célba talaljon a dréon. Utana ujra startpadrél kell kezdeni
Szerepl6k:

2 csapat, egyszerre két pilota céltablankként ellentétes csapatbol

Pontozas:

csapatok pontszama alapjan rangsorolva. Elsé 4 pont, masodik 3 pont, harmadik 2 pont, a tobbi
résztvevd 1 pont.

Felszerelés:
Szemuveg kell
Szabalyok:

- acéltabla rogzitve kerll a falra

- egyszerre két céltabla hasznalhat6 2 pilétaval (ellentétes csapat)

- minden dron egy szines ragasztoszalaggal lesz jelolve

- a céltablak azonosak

- afogpiszkalot a dron aljara az akkumulatorhoz érdemes rogziteni

- a pontszamok 10-20-30-40-50-60-70-80-90-100, felezd, duplazo

- amennyiben két vagy tdbb pontszam kdzé talal be a drén, akkor a nagyobbat kapja a csapat

- afelezd a végén lévd dsszeg pontszamot felezi

- aduplazo a végén lévé 6sszes pontszamot duplazza

- annyi felezb és duplazét kell alkalmazni, amennyit eltalaltak a pildtak

- talalat utan az eredmény leolvasasra kerul, majd ujra lehet probalkozni

- minden prébalkozas a startpadrél kezdddik

- talalatnak szamit, ha a drén a tablaban marad legalabb 5 mp-ig. Ezt az adott bird stopperrel
méri

- inditas sipszoéval

- azidbtartamot visszaszamlalé méri

- averseny végét sipszo jelzi



3. Tower attack / Torony tamadas

Verseny elbkésziiletek:

10 darab sords dobozbdl piramis épitése. Indulas az asztalrdl.

A soros dobozokat a pad szélére kell felallitani és az ellentétes oldalrdl kell 6ket ledonteni.
Verseny célja:

Minél tobb soérds dobozt kell leddnteni.

Idétartam:

Felszallas utan 3 perc van leddnteni a sordos dobozokat

Szereplbk:

2 csapat, egyszerre csapatonként két pilota asztalonként

Pontozas:

csapatok pontszama alapjan rangsorolva. Elsé 4 pont, masodik 3 pont, harmadik 2 pont, a tébbi
résztvevd 1 pont.

Felszerelés:
Szemduveg nélkdl
Szabalyok:

- az asztal szélére fel vannak allitva a soros dobozok, 6sszesen 10 darab, haromszog formaban
- adobozok célba vétele az asztal Ures felérdl torténik

- felszallas az asztal szélérdl

- két asztal jatszik egyszerre

- agépeket kézzel nem szabad felallitani, kivéve, ha leesik az asztalrol
- az asztaltdl 5 méteres kornél jobban nem szabad eltavolodni

- egyszerre két csapat két pilotaja versenyzik

- asztalonként egy csapat van

- csak a teljesen ledontétt doboz szamit

- inditas sipszoval

- azidbtartamot visszaszamlalé méri

- averseny végét sipszo jelzi



4. Impossible landing / Lehetetlen leszallas
Verseny elbkésziiletek:

Allvany leszallohellyel, melynek atmérdje 25 cm. A leszalldhely kb. 1 méter magasan helyezkedik el.
Startpadrdl indulas, 2 méterre.

Verseny célja:

Leszallni a startpadra dronnal és megtartani a helyet legalabb 10 mp-ig. A masik piléta lelokése
érvényes.

Osszesen 3 probalkozas van csapatonként
Idétartam:

Felszallas utan maximum 3 percen belll kell leszallni.
Szerepl6k:

4 csapat, csapatonként 1 piléta egyszerre. Amennyiben a csapatok szama miatt egy csapat
kimaradna, ugy egyenléen kell szétosztani éket.

Pontozas:

Egy leszallas csapatonként egy pontot ér. Dontetlen esetén mindkét csapat kap pontot. Végn a
harom koérben elért pontok 6sszege szamit.

Felszerelés:
Szemuveg kell.
Szabalyok:

- egy leszallé pad van

- Aleszall6 pad a foldtél 1 méter magasagban helyezkedi el

- egyszerre 4 piléta prébalkozhat, csapatonként egy pilétaval

- amasik lelokése a leszallé padrol ér

- agépet csak taviranyitéval lehet felforditani

- mind a négy pil6ta a startpadrél indul sipszé utan

- sikeres leszallasnak az szamit, ha a gép legalabb 10 mp-ig a startpadon van
- amennyiben tobb gép talalhato a leszallépadon, a masikat le kell 16kni

- az els6é 10 masodpercig fentmaradd gép nyer

- anyerés utan a futam ujra kezd6dik a startpadrél, ekkor lehet akkumulatort is cserélni
- aleszallopadtol 5 méteres koron kivilre nem szabad reptlni

- azidétartamot visszaszamlalo meéri

- averseny végét sipszo jelzi



Follow me if you can! / Kovess, ha tudsz!

Verseny elbkésziiletek:

4 RC autd, 4 drén. Elkészitett egyszerl szlalom palya. Startpadrdl indulas a drénnal, kezdé vonaltdl
indulas az RC autodval.

Verseny célja:

A cél, hogy a dronnal kdvessuk az autot, az autot pedig a dron kamerajan keresztlul szabad iranyitani.
Az nyer, aki el6bb halad at a cél vonalon, vagy ha senki nem halad at, akkor aki tavolabb jut el.

Idotartam:
Felszallas utan 3 perc van célba érni.
Szerepl6k:

4 csapat, 8 pilota egyszerre. Ebbél 4 autét iranyit, 4 dront. Amennyiben a csapatok szama miatt egy
csapat kimaradna, ugy egyenléen kell szétosztani 6ket. Minimum 2 csapat kell, hogy jatszon.

Pontozas:

Minden futamban az id6k rogzitésre kertlnek. Azok az id6k kerulnek rangsorolasra, ahol a csapat célt
ért. Az elsé helyezés 4 pontot, a masodik 3 pontot, a harmadik 2 pontot kap, a maradék csapat, aki
részt vett a jatéban 1 pontot kap.

Felszerelés:
Szemduveg kell. RC auto kell.
Szabalyok:

- a csapatok huzassal valasztanak autot

- indulas a start vonal mogul az autokkal, a dréonok pedig a startpadrol

- csak sajat autd kdvetése ér

- az RC autdvezetdk a kihelyezett monitort vagy sajat szemulveget hasznalhatnak az
iranyitashoz, vagyis a drén piléta képét nézik

- inditas sipszoéval

- a kijelolt utvonalat szandékosan elhagyni Tilos

- azido lejarta utan le kell szallni és az autdval meg kell allni

- atavolsagnal az auté tavolsagat mérjuk a cél kapuhoz viszonyitva

- acél astart kapu, ezen az autoval és dronnal is at kell haladni

- célba érés utan a dron akkumulatora kihuzhatd, de a gépet a RC auto tetejére/mellé kell
helyezni

- akkumulator csere nem lehetséges menet kdzben

- amennyiben az aut6é akkumulatora menet kozben lemerul, abban az esetben ujra megy a
futam

- azidétartamot visszaszamlalo meéri

- averseny végét sipszo jelzi



Time is your enemy / Hajsza az idével

Verseny elbkésziiletek:

El6készitett palya. Csapatonként egy-egy dron. 3 akkumulator pilétankként. Start kapu a kdrmérd.
Indulas startpadrol egyszerre.

Verseny célja:

Minden csapatnak pilétankként egy drénja van. Es minden pildta 3 darab akkumulatort hasznalhat.
Cél, hogy adott palyan minél tobb kort tegyen meg a csapat. Amennyiben a piléta gépe leesik
utk6zés vagy akkumulator elfogyasa esetén, a csapat kovetkezd pilotaja kovetkezik. Az adott kor
ebben az esetben elveszett.

Idétartam:
Felszallas utan 15 perc van.
Szereplék:

4 csapatbol mindig egy pil6ta repiil. Osszesen 4 pilota replil egyszerre. Amennyiben a csapatok
szama miatt egy csapat kimaradna, ugy egyenléen kell szétosztani 6ket.

Pontozas:

A csapatok a megtett korok alapjan lesznek rangsorolva. Elsé 4 pont, masodik 3 pont, harmadik 2
pont, a tobbi résztvevd 1 pont.

Felszerelés:
Szemiveg kell.
Szabalyok:

- indulas a startpadrdl az idbmeéré jelzése utan

- csak a teljesen megtett korok szamitanak

- acsapatbdl egyszerre egy pilota repulhet a masik piléta a segédje

- asegeéd cseréli az akkumulatort

- el6ére megbeszélhetd a taktika

- akkumulator csere az elbre kijelolt pontokon lehetséges

- aleesett gépért a piléta mehet be, kdzben a segéd készul a kovetkezd repulésre

- egy csapatbdl egy idében csak egy piléta repulhet

- leesés esetén meg kell szakitani a tovabbi repulést és a gép visszavitele utan a masik piléta
folytathatja a repulést

- Amennyiben normal leszallas tortént a kijelolt helyen, akkor a piléta eldontheti, hogy 6 folytatja
a versenyt vagy a tarsa

- akkumulator bedugasat hangosan kell jelezni

- a koroket az idébmér6 rendszer méri

- akordk Osszesitésére a verseny végén keril sor

- averseny végét az idéméré jelzi



