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Menetrend

Az idépontok tajékoztato jelleglek, eltérés lehetséges!!

7:00 —9:00 palya épités
9:00 - 9:50 a versenyre valo érkezés és regisztralas
10:00 kezdés

10:00 — 11:00 épitd verseny eredmény

11:00 - 11:40 éves eredményhirdetés

12:00 - 13:00 els6 versenyszam

13:20 — 14:20 masodik versenyszam

14:40 — 15:40 harmadik versenyszam

16:00 — 17:00 negyedik versenyszam

17:20 - 18:00 karacsonyi jatékok eredményhirdetés
18:00 — 21:00 pakolas

Altalanos szabalyok

- minden piléta egyénileg versenyez, viszont a legtdobb szamban egyszerre 4 pilota vesz részt

- ha nincs 4 piléta, akkor a mar versenyzett pilotakkal jelentkezhetnek az ures helyekre (6k nem
kapnak pontot)

- amelyik versenyszamban szemuveg hasznalata kotelez6 ott a drénok az R1, R3, R6, R7
csatornakon repulnek 25 m\W-on

- adrénok mérete maximum 75 mm lehet és az akkumulator maximum 1S

- Hasznalhato vide6 addk: analdg (kivéve a tiltottak), HDZero, DJI 04

- RC autdék esetében csak analég hasznalhato

- az RC autok és taviranyitéik kozos hasznalatban lesznek, ezért kéretik vigyazni rajuk

- minden esetben a verseny szervezdk/birék dontenek

- aszabalyok valtoztatasanak jogat fenntartjuk a verseny megkezdéséig, illetve ha sztikséges,
koézben is

- aversenyszamok sorrendje nem a leirasok szerint lesz

- aversenyszamok sorrendjét a verseny el6tti napon megadijuk

- minden dron egy szines ragasztoszalaggal lesz jelolve pilotankként, de ez valtozhat
versenyszamonként

- a palyaterveket helyszinen mutatjuk be, de nem lesznek tul bonyolultak
- a,szemuveg nélkul” jatékoknal, nincs tiltott gép vagy VTX
- a,szemuveg kell” jatékoknal viszont a tiltott gépek és VTX-ek nem jatszanak



1. Shoot the target / Lé6dd a célt

Verseny elbkésziiletek:

Startpad. 4 héliumos Iufit a palya tuloldalan kell régziteni. Egy kdzépen lesz elhelyezve. Minden
dronra fel kell szerelni egy fogpiszkalét, aminek a hegye elére fele alljon.

Verseny célja:

Inditas utan el kell jutnia mindenkinek a sajat szini lufijahoz. Azt kell kidurrantani a dronnal.
Mindenkinek a sajatjat szabad csak. Végul ki a gyorsabb elven a kdzépsét kell kidurrantani.

Idétartam:

5 perc / futam
Szereplbk:

4 pilota egyszerre.
Pontozas:

- Csak sajat lufi kipukasztasa 1 pont.

- A kozéps6 kipukasztasa 2 pont.

- Egy Iufi se pukkant ki O pont

- Ellenség Iufijanak kipukasztasa -1 pont

- kdzépso Iufi kipukasztasa a sajat elétt -2 pont

- ha ellenség kipukasztotta a lufidat akkor plusz 1 pont

- kdzépso Iufi kipukasztasa a sajat el6tt a tobbieknek plusz 1 pont

Felszerelés:
Szemuveg kotelezd
Szabalyok:

- A fogpiszkalét rogziteni kell mindegyik gépre

- ha leesik a fogpiszkald, dronnal is ki lehet pukkasztani a lufit

- indulas a startpadrol az inditas jelzd utan

- id6 elbtti kezdés esetén akkumulator csere és Ujrakezdés

- minden dron egy szines ragasztdszalaggal lesz jeldlve

- azid6tartam lejartat sip hang jelzi, utana azonnal le kell szallni és leallitani a drént

- leszallas utan a gépbdl kihuzhaté az akkumulator, de ugyanoda kell visszahelyezni, ahol
leszallt

- akkumulator csere menet kdzben lehet

- azidbtartamot visszaszamlalé méri

- averseny végét sipszo jelzi



2. Can you do it? / Meg tudod csinalni?

Verseny elbkésziiletek:

Egy asztalra fel kell allitani a cél kupokat. Minden dréonra a mellékelt cérnaval régziteni kell a
pingpong labdat. Indulas startpadrél. Startpad asztaltol 2 méterre. Keruld rud kihelyezése.

Verseny célja:

A dronra kotott pingpong labdat bele kell tenni a cél kupba. Csak a benne maradt labda ér. Talalat
utan ujra probalkozni a kerGl6 rud megkerulése utan szabad.

Idétartam:

Felszallas utan 5 perc van, hogy célba talaljon a drén.

Szereplbk:

4 pilota

Pontozas:

pontok a talalatok alapjan adhatoak. 1 talalat 1 pont. Versenybiro irja
Felszerelés:

Szemuveg nem kell, ajanlott stab mod

Szabalyok:

- a4 cél kup rogzitve van egy falaphoz

- minden dron egy szines ragasztoszalaggal lesz jeldlve

- els6 indulas a startpadrél kezdddik

- talalat utan meg kell kertilni a kertlé rudat

- csak az szamit talalatnak, ha a labda benne marad a kupban. Ha kipattan, akkor kerllés nélkul
lehet Ujra prébalkozni.

- talalat esetén jelezni kell azt a versenybironak

- inditas sipszoéval

- azid6tartamot visszaszamlalé meri

- averseny végét sipszo jelzi



3. FPV football / Dronfoci

Verseny elbkésziiletek:

1 darab fpv kamera rogzitve van a mennyezeten. A palya hatarvonal szalaggal jeldlve van. Mindkét
félnek van egy-egy kapuja. Egy piros pottyos labda. Pilétanként egy FPV szemiveg R1 csatornan.
Fehér sapka az egyik csapatnak.

Verseny célja:

Minél tobb gol rugni a masik csapatnak.

Idétartam:

10 perc koronként.

Szereplbk:

2 csapat, egyszerre csapatonként maximum 6 pilota lehet

a csapatokat sorsolassal huzzuk ki.

tobb forduld esetén, ha nincs meg a 6 pildta, akkor lehet jelentkezni az el6z6 csapatbdl
Pontozas:

csapatok pontszama a gélok szamaval egyezik meg. Minden pil6éta annyi pontot kap, amennyi gélt 16
a csapata.

Felszerelés:
Analég szemluiveg kell, R1-es csatornan és fehér sapka
Szabalyok:

- ameccs indulaskor a labda k6zépen van, mig a csapatok jatékosai a sajat térfelikon
kezdenek

- sipszo jelzi a meccs indulasat

- gol esetén kirugassal folytatodik a jaték

- ha a palyat elhagyja a labda, akkor a labdaszed6k segitenek azt visszahozni és ujra palyara
dobjak

- golnak szamit, ha a kapuba kerul a labda vagy ha onnan kipattan

- azidbtartamot visszaszamlalé méri

- averseny végét sipszo jelzi



4. Chase the Ace! / A legjobb piléta

Verseny elbkésziiletek:

4 RC autd. Elkészitett egyszer(i szlalom palya. Startvonalrél indulas athaladva a Start kapun. Erkezés
Start kapuba.

Verseny célja:

A cél, hogy az autéval a palyat kovetve minél elébb beérjlnk a célba és leparkoljunk a kijelolt helyen.
A legelsé nyer, ha senki nem halad at végeén a Start kapun, akkor az nyer aki tavolabb jut el.

Idétartam:

Start utan 5 perc alatt kell célba érni.

Szereplbk:

4 RC auté piléta egyszerre.

Pontozas:

Az elsé helyezés 4 pontot, a masodik 3 pontot, a harmadik 2 pontot kap, a negyedik 1 pontot kap.
Felszerelés:

Analdg szemuveg kell. RC auté kell.

Szabalyok:

- indulas a start vonal mogul az autékkal

- az RC autdovezetbk monitort vagy sajat szemuiveget hasznalhatnak az iranyitashoz
- inditas RH idémeérd alapjan

- akijeldlt utvonalat szandékosan elhagyni Tilos

- azido lejarta utan az autoval meg kell allni

- atavolsagnal az aut6 tavolsagat mérjuk a cél kapuhoz viszonyitva

- acél a start kapu, ezen az autoval at kell haladni

- célba érés utan az aut6é akkumulatora kihuzhato

- akkumulator csere nem lehetséges menet kdzben

- amennyiben az autdé akkumulatora menet kdzben lemeril akkor nem lehet cserélni
- azid6tartamot a RH id6mérd meéri

- averseny végéet az RH idoméro jelzi



